Baw si¢ mnozeniem

Nauka tabliczki mnozenia moze by¢ przyjemna. Pokaze Ci dwie zabawy, przy
ktorych bedziesz miat mozliwos¢ ja po¢wiczy¢. Dla rozgrzewki pobaw si¢ w:

A wkladanie dtoni do miseczki iles razy i wyjmowanie z niej po iles
przedmiotow, np.:
Uszykuj sobie miseczke pelng fasoli. Wt6z w nig 4 razy r¢ke i zawsze wyciagnij
3 fasolki. Utoz je najpierw w 4 oddzielnych kupkach i zapisz, co zrobites
4 razy biore 3 fasolki — to znaczy to samo, co 4 x 3
Policz wszystkie fasolki. Wyszto: 12
czyli4x3=12

Mozesz zrobi¢ odwrotnie — wlozy¢ reke w miseczke 3 razy i wyciagnaé zawsze
4 fasolKki.
czyli3x4=12
A przedstawianie mnozenia za pomocg kosci do gry, np.:
Jesli utozysz 4 kostki i na kazdej ustawisz 3 oczka, to takze bedzie 4 X 3

Przelicz oczka — jest ich 12

Taki sposob mnozenia pomaga tym, ktorzy jeszcze nie pamigtajg wszystkich

przyktadéw z tabliczki mnozenia. Wykorzystamy go tez w naszych zabawach.

Zabawa 1.- GROMADZENIE

Potrzebujesz co najmniej 15 kosci do gry. Musisz narysowac tez taka jak ja tabelke
(to przyktad na trzech graczy, ale moga gra¢ dwie osoby):



Dziecko

Mama

Tata

W kazdej kolejce gracz ma trzy rzuty.

Rzu¢ ko§¢mi. Pouktadaj razem kosci z 1 oczkiem,
2 oczkami, 3 oczkami, itd. Ktéorych masz
najwiecej? Mozesz wilasnie je gromadzi¢. Mozesz
tez wybra¢ inne kos$ci. Ja mam najwigcej kosci z 6
oczkami. Je bede gromadzi¢ — odktadam je na bok.

Pozostatymi rzu¢ ponownie jeszcze dwa razy.
Za kazdym razem odt6z kosci o wybranej przez
siebie wczesniej wartosci (ja odkladam wszystkie
kosci z 6 oczkami).

Na koniec policz, ile masz odtozonych kosci 0 tej
wartosci 1 w tabelce zapisz wynik, ktory mozesz
ustali¢ poprzez przeliczanie oczek, dodawanie badz
mnozenie.

Dziecko
8 x 6 =48

Mama

Tata

W nastepnej kolejce nie mozna gromadzi¢ kosci o wartosci, ktorg wybrato sig
wczesniej — ostatecznie musza zostaé zapelnione wszystkie pola tabelki.

Wygrywa ten, kto zebral najwigcej punktow — oblicz je sam albo z pomocg rodzicoéw.



Zabawa 2. - MEMO

A Memo na mnozenie

Potrzebujesz sztywny papier w dwoch jasnych
kolorach (np. kremowy 1 bialy). Podziel je na roéwne
pola — mi wyszto ich 20.

Na biatych polach zapisz przykltady mnozenia,
na kremowych ich wyniki (uwaga! wartosci
na kartonikach z wynikami beda si¢ powtarzac,
poniewaz np. 4 x 6 =241 3 x 8 takze = 24).

Przyktady wpisujemy wedtug potrzeb — w zaleznosci,
ktorg czes¢ tabliczki mnozenia chcesz utrwalié.

Rozetnij kartki papieru — zeby réwno podzieli¢ kartki
na pola 1 je pocig¢ mozesz poprosi¢ o pomoc rodzica.

Brawo! Zrobites karty do gry w MEMO.
Zapros do niej cho¢ jednego gracza.

Kartoniki rozt6z grzbietami do gory. Po kolei na
zmiang¢ z drugim graczem podnoscie po dwa kartoniki
(jeden biaty i jeden kremowy). Jesli ktos z Was trafi
na przyklad mnozenia 1 jego wynik, to zabiera
kartoniki, jesli nie — odklada je na miejsce (po
pokazaniu wszystkim graczom).

Wygrywa ten, kto najuwazniej S$ledzit 1 pamigtat,
gdzie ktory kartonik lezy i znalazt najwigcej par.

Nie musisz gra¢ wszystkimi kartami. Mozesz wybrac
dowolng ilos¢ par, np. 8 czy 10 1 tylko nimi grac.

Zabawe mozesz zamieni¢ na Memo na dzielenie.

Anna Pyrzyk- Pedagog w Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej w Stupcy

Udanej zabawy !
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